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PERIODO DE REALIZACAOQO: 09 a 13 de agosto de 2021

VIDEO OU AUDIO DO PROFESSOR

TODAS AS VEZES QUE O PROFESSOR ENCAMINHAR ATIVIDADES PARA OS
FAMILIARES, INICIAR COM SAUDACOES, PARA ACOLHIMENTO DOS PAIS E DAS
CRIANCAS.

O QUE VOCE VAI ESTUDAR:

SABERES E CONHECIMENTOS

% Respeitando a individualidade e a diversidade.

% Linguagem como expressdo de ideias e sentimentos: oral, gestual, corporal, grafica e
outras.

« Confianca e imagem positiva de si.

% Localizacdo e orientacdo espacial: dentro, fora, perto, longe, embaixo, em cima, de um
lado, do outro, esquerda, direita, frente, atras etc.

% Motricidade e habilidade manual.

% Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar, folhear.

¢ Suportes, materiais, instrumentos e técnicas das Artes Visuais e seus usos.

% Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies, volumes, espacos, formas etc.

% Linguagem escrita, suas fungdes e usos sociais.

“ Registros graficos: desenhos, letras e numeros.

% Criagdo e reconto de histérias.

+ Organizagéo, comparagao, classificagéo, sequenciacao e ordenacao de diferentes objetos.

% Colecdes: agrupamento de objetos por semelhanca.

% Nocéo temporal.

+ Contagem oral.

% Relacdo numero/quantidade.

+ Representacao de quantidades.

% Numeros e quantidades.




PARA QUE VAMOS ESTUDAR ESSES CONTEUDOS?
CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:
(EI03001) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes

sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir.

%+ Conhecer e conviver com outras pessoas respeitando as diferencas.

« Compartilhar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos respeitando as ideias
e sentimentos.

(EIOSEO02) Agir de maneira independente, com confianca em suas capacidades,

reconhecendo suas conquistas e limitacdes.

% Manifestar iniciativa na escolha de brincadeiras e atividades, na selecdo de materiais e na
busca de parcerias, considerando seu interesse.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTO E MOVIMENTOS:
EI03CG01) Criar com o corpo formas diversificadas de expressdo de sentimentos,

sensacgdes e emocdes, tanto nas situagdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danca,

teatro, masica.

X Vivenciar jogos e promover jogos de imitacdo e de expressao de sentimentos.

(EI03CGO02) Demonstrar controle e adequacédo do uso de seu corpo em brincadeiras e

jogos, escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

% Movimentar-se e deslocar-se com controle e equilibrio.

« Participar de atividades que desenvolvam nocdes de proximidade, interioridade e
direcionalidade.

« Participar de situacdes livre ou orientadas para posicionar 0 cOrpo no espaco, como:
dentro, fora, perto, longe, em cima, embaixo, ao lado, a frente, atrds, muito, pouco.

(EIO3CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus

interesses e necessidades em situacdes diversas.

% Usar tesoura sem ponta para recortar.

% Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, modelar, construir, colar a sua maneira, utilizando
diferentes recursos e dando significado as suas ideias, aos seus pensamentos e
sensacoes.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS:

((EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura

e escultura, criando producdes bidimensionais e tridimensionais.

+ Criar com jogos de encaixe e de construcao, explorando cores, formas e texturas.

+« Usar materiais artisticos para expressar suas ideias, sentimentos e experiéncias.

+« Criar desenhos, pinturas, colagens, modelagens a partir de seu proprio repertorio e da
utilizacao dos elementos da linguagem das Artes Visuais: ponto, linha, cor, forma, espaco e
textura.

% Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, asperas, macias, duras, moles etc.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO:

(EIOSEFO01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da

linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de

expressao.

% Expressar-se por meio da linguagem oral, transmitindo suas necessidades, desejos, ideias
e compreensao de mundo;

% Participar de variadas situacfes de comunicacdo onde seja estimulada a explicar suas
ideias com clareza;

« Fazer uso da escrita espontanea para comunicar suas ideias e opinides aos colegas e
professores(as).

« Utilizar letras, numeros e desenhos em suas representacdes graficas, progressivamente.

+ Identificar o préprio nome e dos colegas para o reconhecimento dos mesmos em situacfes
da rotina escolar.

(EIOSEF05) Recontar histérias ouvidas para producdo de reconto escrito, tendo o(a)

professor(a) como escriba.

% Participar da elaboracao, criacdo e reconto de historias e textos tendo o(a) professor(a)
como escriba.

¢+ Criar histérias orais e escritas (desenhos), em situacées com funcao social significativa

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E

TRANSFORMACOES:

(EIOSETO1) Estabelecer relagbes de comparacdo entre objetos, observando suas

propriedades.

% Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos, explorando suas caracteristicas
fisicas e suas possibilidades: morder, chupar, produzir sons, apertar, encher, esvaziar,
empilhar, colocar dentro, fora, fazer afundar, flutuar, soprar, montar, construir, lancar, jogar
etc.

+ Diferenciar, diante de objetos ou figuras, caracteristicas como aberto/fechado, todo/parte,
interior/exterior.

% ldentificar fronteiras: fora/dentro.

s Perceber semelhancas e diferencas, com apoio de imagens e objetos.

¢+ Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar e ordenar diversos materiais.

% Comparar, classificar e ordenar (seriacdo) os objetos seguindo alguns critérios, como cor,
forma, textura, tamanho, funcéo etc.

(EIO3ETO7) Relacionar numeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o

depois e 0 entre em uma sequéncia.

% Perceber quantidades nas situacgdes rotineiras.

« Participar de brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas, parlendas ou outras
situacdes que se utilizam de contagem oral e contato com nameros.

+ Utilizar a contagem oral nas diferentes situa¢des do cotidiano por meio de manipulacdo de




objetos e atividades ludicas como parlendas, mdusicas, adivinhas desenvolvendo o
reconhecimento de quantidades.

% Realizar contagem em situag¢des cotidianas: quantidade de meninas e meninos da turma,
de objetos variados, de mochilas, de bonecas e outras possibilidades.

% Ler e nomear numeros, usando a linguagem matematica para construir relacdes, realizar
descobertas e enriquecer a comunicagdo em momentos de brincadeiras, em atividades
individuais, de grandes ou pequenos grupos.

s Ter contato e utilizar nocdes béasicas de quantidade: muito/pouco, mais/menos,
um/nenhum/muito.

% Realizar agrupamentos utilizando diferentes possibilidades de contagem;
(EIO3ETO08) Expressar medidas (peso, altura etc.), construindo gréaficos basicos.

% Representar quantidades (quantidade de meninas, meninos, objetos, brinquedos, bolas e
outros) por meio de desenhos e registros graficos (riscos, bolinhas, numerais e outros).

« Usar unidades de medidas convencionais ou ndo em situacbes nas quais necessitem
comparar distancias ou tamanhos.

% Comparar quantidades identificando se ha mais, menos ou a quantidade é igual.




09/08/2021 Segunda-feira

CAMPOS DE EXPERIENCIAS:

% O EU O OUTRO E O NOS: Linguagem como expressdo de ideias e sentimentos: oral, gestual,
corporal, grafica e outras..

+» CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS: Localizagdo e orientacédo espacial: dentro, fora, perto, longe,
embaixo, em cima, de um lado, do outro, esquerda, direita, frente, atras etc.

s TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: Suportes, materiais, instrumentos e técnicas das Artes
Visuais e seus usos.

% ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO: Criac&o e reconto de historias.

Metodologia:

Iniciaremos a aula realizando a rotina (calendario trabalhando o dia, més e ano). Iremos
relembrar os dias da semana, cantando a musica e conversando com as criancas sobre sua sequéncia.
Depois iremos cobrir o numeral do calendéario e pintar o quadrado do dia. Logo depois faremos a
chamada, onde cada criancga ir4 escrever seu nome no
quadro negro (seguindo os protocolos de segurancga). A
Musicalizacdo serd com a caixa musical.

A contacdo de histéria serd& o Gato Xadrez

usando como recurso a histéria em imagens.

Logo apés a contacdo, faremos a
contextualizacdo da histéria pedindo que as criangas comentem a parte que mais gostaram e dessa
forma o dialogo acontece com opinides pertinentes ao assunto tratado. Depois explicaremos que
faremos uma obra de arte baseada no Gato Xadrez. Primeiramente =
as criangas receberdo uma folha de sulfite com a imagem do Gato |
Xadrez vazada e pedacgos de eva para que recortem com a tesoura
pedacinhos e fardo a moldura em nossa obra de arte. Depois, com
tinta e pincel, faremos as listas do nosso gato na folha sulfite. Logo
apos, colaremos o0 gato vazado em cima das listas pintada pelas
criangas, finalizando colando os olhos, nariz e boquinha. Depois

brincaremos na quadra com cordas, passando por cima, passando

por baixo, pulando e se arrastando.
ATIVIDADE REMOTA:
ApO6s a contacdo de histéria (link: https://www.youtube.com/watch?v=h0h3XTJmysM), as

criancas deverao pintar as formas geometricas conforme viram na histéria e depois recortar e montar

do jeitinho que elas quiserem.



https://www.youtube.com/watch?v=h0h3XTJmysM
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PINTE RECORTE E COLE AS FORMAS GEOMETRICAS
FORMANDO UM LINDO GATO.

NAO ESQUECA DE DESENHAR
OS DETALHES.




10/08/2021 Terca- feira

CAMPOS DE EXPERIENCIAS:

% O EU O OUTRO E O NOS: Proprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e expressivas.
s CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS: Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar,
folhear.

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies,
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volumes, espacos, formas etc.
ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO: Registros graficos: desenhos, letras e nimeros.
ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES E TRANSFORMACOES: Organizacdo, comparacao,

classificacdo, sequenciacao e ordenacao de diferentes objetos.
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Metodologia:

ApoOs a rotina, apresentarei o alfabeto, explicando que as vogais também compdem o
alfabeto que cada crianca tera seu alfabeto no caderno para que a gente possa montar
palavras. Primeiro pintaremos o bolsinho onde as letras ficardo guardadas. Logo apés
entregarei o alfabeto de cada crianca pedindo que ja montem seu nome com o alfabeto movel.

Na quadra, brincaremos de: Qual € o numero. Na brincadeira a professora ird dizer um
namero em voz alta e a crianca devera encontrar e pular em cima. Ja em sala, as criancas
deverdo cobrir o pontilhado dos nimeros de 1 a 9 com canetinha, o recurso numeral estara

plastificado.

Por dltimo faremos o Cubo magico das cores, onde as criancas deverdo colar os
guadrados seguindo a sequéncia das cores do primeiro cubo.

ATIVIDADE REMOTA:

As criangas irdo realizar o cubo magico, seguindo a sequéncia de cores e pintando

com o lapis de cor.
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11/08/2021 Quarta feira

Campos de Experiéncias

% O EU, O OUTRO E O NOS: Confianca e imagem positiva de si.
% CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS: Estratégias e procedimentos para jogar e brincar.
< ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO: Registros graficos: desenhos, letras e
nameros.
<% ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES:
Representacéo de quantidades.
Metodologia

Iniciaremos o dia realizando o calendario trabalhando o dia, més, ano e o tempo. A
musicalizacado de hoje utilizaremos o radio e dancaremos em frente do espelho musicas que
trabalhem as partes do corpo. Logo depois, montaremos o quebra cabeca dos nomes. As
criancas receberdo circulos com as letras do nome e deverdo montar na sequéncia das letras
correta.

Na quadra brincaremos de boliche com numeros, cada pino de boliche terd um numero
(nimeros de 1 a 10). A crianca devera jogar a bola e dizer o nome do nimero do pino
derrubado.

Ja em sala, no caderno de atividades, as criangas deverao colar bolinhas representando

a quantidade dos numeros escritos. (Numeros de 1 a 10)

ATIVIDADE REMOTA:

As criancas deverdo realizar a atividade impressa as criancas deverdo colar bolinhas

representando a quantidade dos numeros escritos. (NUmeros de 1 a 10)




ATIVIDADE IMPRESSA
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COLE BOLINHAS DE PAPEL NOS QUADRINHOS DE ACORDO COM A QUANTIDADE
INDICADA.
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12/08/2021 Quinta feira

Campos de Experiéncias

% O EU O OUTRO E O NOS: Respeitando a individualidade e a diversidade.

¥ CORPO, GESTOS E MOVIMENTO: Estratégias e procedimentos para jogar e brincar.

% TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: Linguagem oral e expressao..

% ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO: Regras de jogos e brincadeiras orais.
< ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES E TRANSFORMACOES: Contagem oral.

Metodologia:

Apos a realizacao da rotina, faremos a musicalizacdo com dedoches.

Logo apos faremos nossa brincadeira Detetive das vogais. As criancas deveréo
encontrar as vogais misturadas com as outras letras usando a lupa. A cada Vogal encontrada
a crianca devera escrever a mesma no sulfite.

Na quadra brincaremos de amarelinha e cada nimero pulado devemos dizer em voz
alta. Brincaremos também de amarelinha africana.

Na sala, deveremos completar os niumeros que faltam na amarelinha impressa e colorir
bem colorida a mesma. Para finalizar o dia, dancaremos a musica Pular amarelinha da
Turminha Animaguel.

ATIVIDADE REMOTA:

As criancas deverdo brincar de amarelinha e cada niumero pulado devemos dizer em
voz alta. Deverdo completar os numeros que faltam na amarelinha impressa e colorir bem
colorida a mesma.




ATIVIDADE IMPRESSA
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VAMOS BR|NCAR DE AMARELINHA”




06/08/2021 Sexta feira

Campos de Experiéncias

O EU O OUTRO E O NOS: Linguagem como expressao de ideias e sentimentos: oral, gestual,
corporal, grafica e outras.

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS: Motricidade e habilidade manual.

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: Elementos da linguagem visual: texturas, cores,
superficies, volumes, espacos, formas etc.

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO: Linguagem escrita, suas funcdes e usos
sociais.

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES E TRANSFORMAGCOES: Relagdo nimero/quantidade.

Metodologia:

Apos as atividades de rotina, iremos fazer a musicalizacdo faremos a musicalizacao

com os fantoches. A primeira atividade sera com a inicial do nome. Primeiro, no quadro negro,

faremos a escrita e relembrando a inicial do nome de cada criancga, trabalhando o som e sua

escrita. No sulfite, faremos o carimbo com rolha e
tinta em toda a inicial do nome. Ao lado terdo letras ) S
do alfabeto e também a inicial do nome das

criangas e as mesmas deverdo carimbar somente

na letra inicial do nome.

Por dltimo faremos a folha numérica, onde as criancas deverdo contar as pintas da
joaninha e colar no nimero correspondente a quantidade.

Historia do dia: O rabanete gigante.




ATIVIDADE IMPRESSA
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Atividade

Mostre que € craque nas vogais.

GLU VELHA

BELHA RSO




